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ที่มาและความส าคัญ 

ในอดีตการสมัครชุมนุมใช้เอกสารทั้งหมด พบปัญหาว่า

นักเรียนบางคนสมัครไม่ทัน สิ้นเปลืองวัสดุสิ้นเปลือง และใช้เวลาใน

การประมวลผลการสมัครมาก  ประกอบกับการพัฒนาระบบ

ส านักงานอิเล็กทรอนิกส์เป็นที่นิยมมากในปัจจุบัน โดยเฉพาะใน

ส านักงานยุคใหม่ ผู้จัดท าจึงเล็งเห็นว่า หากสามารถพัฒนาระบบ

สมัครชุมนุมได้ จะแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นจากระบบเก่าได้อย่างดี และยัง

สามารถอ านวยความสะดวกให้กับนักเรียนในการสมัคร ครูประจ า

ชุมนุมสามารถรับและตรวจสอบรายชื่อนักเรียนในชุมนุมของตน และ

ฝ่ายทะเบียนสามารถสรุปผลได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง ครบถ้วน 

วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อศึกษาการพัฒนาระบบการสมัครชุมนุมออนไลน์ของโรงเรียน

จุฬาภรณราชวิทยาลัย นครศรีธรรมราช ในรูปแบบเว็บแอพลิเค

ชัน (Web application) 

2. เพื่อศึกษาการออกแบบโครงสร้างฐานข้อมูลที่เหมาะสมต่อการ

พัฒนาระบบการสมัครชุมนุมออนไลน์ของโรงเรียนจุฬาภรณราช

วิทยาลัย นครศรีธรรมราช ในรูปแบบเว็บแอพลิเคชัน (Web 

application) 

3. เพื่อศึกษาและฝึกฝนการใช้เทคนิค AJAX กับการพัฒนาเว็บไซต์ 

4. เพื่ออ านวยความสะดวกให้การสมัครเข้าชุมนุมเป็นไปด้วยความ

เรียบร้อย ประหยัดทั้งทรัพยากรซึ่งมีจ ากัด เวลาและบุคลากร ท้ัง

ยังเป็นการใช้ทรัพยากรที่มีอยู่แล้วให้เกิดประโยชน์สูงสุดตามหลัก

เศรษฐศาสตร์ เช่น เครื่องให้บริการระบบเว็บไซต์ เป็นต้น 

 

วัสดุ อุปกรณ์ 

1. เครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (ส าหรับพัฒนาระบบ) 

2. เครื่องคอมพิวเตอร์ส าหรับให้บริการระบบ 

3. ซอฟต์แวร์ส าหรับพัฒนาระบบ ได้แก่ โปรแกรมส าหรับแก้ไข

รหัสต้นฉบับ โปรแกรมจ าลองคอมพิวเตอร์ส าหรับให้บริการ

ระบบ โปรแกรมส าหรับเข้าชมเว็บไซต์  โปรแกรมจัดการ

ฐานข้อมูล โปรแกรมส าหรับติดต่อกับเครื่องคอมพิวเตอร์ส าหรับ

ให้บริการระบบ และโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 

ขัน้ตอนการด าเนินการ 

 

ผลการด าเนินงาน 

การสมัครชุมนุมภายในโรงเรียนเป็นไปได้ด้วยดี ลด

ปัญหาที่เกิดขึ้นอันเนื่องมาจากการสมัครแบบเดิม และง่าย

ต่อการจัดการ  

แนวทางการแก้ไขปัญหา 

1. พัฒนาระบบแคชและการดึงข้อมูลจากฐานข้อมูลให้มี

ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

2. ปรับปรุงส่วนติดต่อกับผู้ใช้ใหน้่าใช้งานยิ่งขึ้น 

3. ปรับปรุงการประมวลผลของระบบให้เสถียรขึ้น 

4. ปรับปรุงฐานข้อมูล ให้มีความเป็นพลวัตรมากข้ึน 

5. เปลี่ยนรูปแบบการเขียนโค้ดจากการเขียนแบบเชิง

โครงสร้างเป็นเชิงวัตถุและเพ่ิมข้อคิดเห็นในโค้ด 

6. เปลี่ยนเครื่องมือที่ใช้ติดต่อฐานข้อมูลจากเดิมที่เป็น

เครื่องมือที่ติดต่อสากล 

ความพึงพอใจ 

  

ศึกษาความต้องการของผู้ดูแลการสมัครชุมนุม และวางแผน
คุณสมบัติของระบบสมัครชุมนุม

ออกแบบฐานข้อมูล ตลอดจนวิธีการท างานแต่ส่วนเพ่ือช่วย
ก าหนดแนวทางการพัฒนาระบบ

พัฒนาระบบตามแนวทางที่ก าหนดไว้ในเครื่องที่ใช้พัฒนา
ระบบ ทดสอบระบบ และแก้ไขในส่วนท่ีมีปัญหา

น าระบบดังกล่าวข้ึนเครื่องคอมพิวเตอร์ส าหรับให้บรกิาร 
ทดสอบระบบ และแก้ไขในส่วนท่ีมีปัญหา

เพิ่มช่ือนักเรียนในระบบ และปรับปรุงหน้าเว็บให้สวยงาม
และน่าใช้งาน

เปิดระบบรับสมัครจริง

ปิดระบบและส่งออกรายชื่อเป็นเอกสารตารางค านวณเพื่อ
ส่งให้ผู้ดูแลการสมัครชุมนุม 



ภาพการใช้งานระบบและการตอบรบั 

 
 

 
ภาพ หน้าของระบบส าหรับแจ้งข่าวสารการสมัครชุมนุม 

 
 

  
ภาพ หน้าของระบบส าหรับค้นหารายชื่อชุมนุม 

 

 

  
ภาพ หน้าแสดงรายชื่อชุมนุมและไฟล์ตารางค านวณ

รายชื่อชุมนุมท้ังหมดที่ส่งออกมาจากระบบ 
 

 

 
ภาพ หน้าส าหรับสมัครสมาชิกชุมนุม 

 

 

  
ภาพ หน้าของระบบส าหรับค้นหารายชื่อนักเรียน 

 

 
 

  
ภาพ หน้าแสดงรายชื่อนักเรียนและไฟล์ตารางค านวณ

รายชื่อนักเรียนทั้งหมดที่ส่งออกมาจากระบบ 
 

 
การเข้าสู่ระบบและหน้าแสดงข้อมูลของผู้ใช้ 

 
 

 

  
ภาพ การเข้าแก้ไขข้อมูลสมาชิก (รหัสผ่าน/ชุมนุมท่ีสังกัด) 

 

 

  
 

 
ภาพบรรยากาศการเข้าใช้ระบบสมัครชุมนุมออนไลน์ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

สมัครชุมนุมจาก      
 Paper สู่ Online 
  โครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทซอฟต์แวร ์ 

  ช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 4 – 6 
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